SCENARIUSZ ZAJEC Z WYKORZYSTANIEM MONITORA INTERAKTYWNEGO

Gry i zabawy matematyczne. Tabliczka mnozenia w zakresie 50.

KONSPEKT ZAJEC ZINTEGROWANYCH

Data: 23.05.2019 r.

Klasa: Il

Prowadzacy: Julita Przybylska

Edukacja wczesnoszkolna — edukacja matematyczna

Temat zajec: Tabliczka mnozenia — gry i zabawy matematyczne.

Cele szczegolowe:

Uczen:

- dokonuje obliczen pamigciowych w zakresie tabliczki mnozenia (w zakres do 50);
- wspolpracuje w zespole na zasadach partnerstwa;

- potrafi pogodzi¢ si¢ z wygrana i porazka.

Metody pracy:
- czynno$ciowa;
- problemowa;
- aktywizacji.

Formy pracy:
- zespolowa;
- indywidualna

Srodki dydaktyczne:

monitor interaktywny;

plansza z szyfrem,

domino matematyczne ,,Ja mam, kto ma”,

kostki do gry,

zadania w multibooku Nowi tropiciele kl.2 WSIP,

Przebieg zajec:

1. Przywitanie dzieci.

2. Zaproszenie do zabawy — rozszyfrowanie hasta ,, Tabliczka mnozenia:, wedlug podanego
kodu.

3. Zaznajomienie dzieci z tematem zajg¢. Okreslenie warunkdéw oceny pracy uczniow.
Pogadanka nt. koniecznos$ci nauki tabliczki mnozenia. Zaproszenie do poznania zabaw,
ktore moga uatrakcyjni¢ nauke.

4. Wykorzystanie strony internetowej ,,Tabliczka mnozenia” do ¢wiczefn wstgpnych- praca
z monitorem interaktywnym.

5. Domino matematyczne- ,,Ja mam, kto ma”. Praca w grupach. Przed rozpoczgciem gry
dzieci przypominajg znaczenia pojec iloczyn, iloraz.



. Ukladanie kostek domina z ogdlnie znang zasadg, obliczanie iloczynow i ilorazow.

. Kostki do gry — mnozenie w zakresie 50. Uczniowie w parach rzucaja parg kostek do gry.
Wyniki kolorujg swoim kolorem kredki na planszy.



Rzué dwiema kostkami - liczby pomnéz przez siebie,
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8. Zabawa ,,.Budowniczy”- uczniowie maja do dyspozycji pudetka od zapalek z dziataniami
—mnozenie do 50. Losuja po jednej cegietce i buduja mur z poprawnych odpowiedzi.




9. Przerwa s$rodlekcyjna — krotki bieg korytarzem po $ciezce matematycznej ,,Przybij
piatke”.
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10. Praca w parach, zabawa ,Buu” — mnozenie w zakresie 50. Uczniowie majg
do dyspozycji kubeczki z patyczkami na ktorych zapisano dziatania. Wybieraja sedziego,
ktéry kontroluje poprawnos¢ odpowiedzi. Poprawna odpowiedz to patyczek



dla odpowiadajacego- patyczek z ,Buu” powoduje utrate wszystkich patyczkow.
Zwycigza osoba z najwigksza iloscig patyczkow.

11. Praca indywidualna dzieci. Uczniowie graja w gre online- ,,Klasowe- koo-fortuny-
tabliczka —mnozenia”

12.  Podsumowanie zaje¢, ocena pracy uczniow. Zakonczenie zajgc.



